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製造 番 S は、 品質管理 上 重要な ちので すから 商品 本体 丨こ 表示 さ 
れ ている 製造番号と、 保 1¢ 霱に K 載され ている 製造番号と ガー 
致して いるか、 お確かめ < ださい。 




はじめに 

この 説明書では、 

•ターボ 博士 レキシコン" し E X 1 C 0 N n 
• fl 本 語 百科 ワード パワー” W 0 R D POWER ” 

* 碎齊 変更 ユーティリティ 
について 説明し ます。 

取扱 説明 逬を お読みに なったら、 この 説明 齊を お読みく ださい 。「パソコン テレビ X 1 turb〇 J 
を 能率的に お使いに なれる でしよう。 

岡梱の フロッピーディスク 5 枚のう ち、 レキシコンの ディスクは 1 枚、 ワード パワーの ディスク 
は 2 枚に 収録され ています。 辞 押 変更 ユー テ イリ テイは レキシコンの ディスクの 中に あります。 




レキシコン ディスク 1 枚 



ワード パワー ディスク 2 枚 



レキシコン、 ワード パワーは 大切に 保管し、 コビーされ たものを ご 使用く ださい。 

コビーの しかたは 『アプリケーション ソフトの 説明 神 j の 「1 荜 ディスク ユー テ イリ テイ 
し FORMAT & COPY . U け の 使用法」 を お読みく ださい。 



◎レキシコン、 ワード パワーには 桢 々の ファイルが 登録され ています。 

ファイル 名を 表示す るには、 フロッピー ディスク ドライブ 0 に レキシコン （または ワード パワー) 
を 人れ て、 



F1LES"0'- W ^ 



と 人力して ください。 ただし、 ワード パワー WORD POWEK ( B ) の ファイル 名は とれ 
ません。 



① レキシコン 



Asc 


_ 0: ユーザー 変換 ， 




Bas 




—② 



① レキシコンの データが 众 M されて います。 

C 2) レキシコン 、ワード パワーを 変史 する ユーティリティで、 ことば （または 命令 •例文な ど) 
を 削除* 登録し ます。 

@ ワード パワー WORD POWER ( A ) 



fee "0: システム 変換 . DIET 



ワード パ 7— の データが 登録され ています。 









(注意事項 > 

① レキシコン、 ワード パワーと も X 1 turbo の ディスク BAS 1 C C Z -8 F B 0 2 V 1. 0 
でのみ 使用して ください。 

@8 0 字 モードで 使 川して ください。 

•標準 デ ィス ブレイ モード W I D T H 8 0 ， ] 2 

參商 解像度 ディスプレイ モ一ド W 1 I ) T H 8 0 ， 2 5 “ または W M ) T II 8 0 ， 12 

(浓 B A S [ C 起動時の 初 M 状態） 

@ オプションの システム* ユ一ザ 一 (C ] 1 S ト ') を 使 州す る 場合、 次の 克に iii 盘 して 

ください。 

■レキシコンは、 □本詛 人力 モードの ユーザ— 胞丨; : 変換 力 ■式で 使 川し ます。 

s 上 ( ft 」 キーを 押しながら げ 5 キ — （ lFi 〇 j キー） を 押します q 続いて レキシコンを フロ ッ 
ピー ディスク ドライブから 取り出し、 オプションの ユーザー 打: i * F と 人 粋え た垛 合は、 必ず 
间 キーを 押して 再 設定して ください。 

逆に、 ユ _ ザ 一 辞書から レキシコンに 人锌 えた 場合 も 間 様に 再 設定して ください。 

* ワード パワーは、 丨 1 本 諧人ノ J モードの システム 跑丨 f 変換 方式で 使 州し ます。 

SH IFT キーを 押しながら げ 4 キ 一 （ F 9 : キー） を 押します 〇 絞いて ワード パワーを フロ ッ 
ビー ディスク ドライブから 取り出し、 オプションの システム SfW と 人# えた坳 介は、 必ず 
上 9 1 キーを 押して 得 設定して ください。 

逆に、 システム 辞書から ワード パワーに 入 替えた 場合 も 同様に 再 設定して ください。 

④ ワード パワーに おいて、 オプションの j I S 第 2 水準 漢字 R 0 M が コン ピュー 夕 本 休 内に 装涪さ 
れ ている 場合は 、 J I S 第 2 水準 漢字が 衣ポ されます。 

装着され ていない 場合は ■が 表ポ されます。 

⑤ レキシコン、 ワード パワーは、 F 丨本語 人力 モードで 使用し ます。 詳しくは 『ユーザーズ マニ ュァ 
ル j の 応用 編 5 章 「日本語 処理」 を お読みく ださい。 

⑥ 変換 フィールド エリァ •内に おける 「-」（ マイナス） と 「— j (横 バー） について 

は3, 2 0, 2 4 ページ# 照） 

• j (マイ ナスト“ テンキーの 日、 または 卜； 1 

テ 2-1 ， 3-1 など 认出 し 語の し」 に 使 爪し ます。 

♦「ー」（横バ一） I ■ス！ または v i] 

アスキー、 フ t/ ツヒ しなと％ ことばの一 部と して 使用し ます。 

©レキシコン、 ワード パワ一 とも 学沔 機能 1 はありません 0 

※学習 機能とは、 使用した ことば （漢字 + 命令 または 例文） を 同一 グループ 内の 先頭に 配 置 変 
換 する 機能です。 

⑧辞 の モード （レキシコンの 埸をは ユーザー 辞 杏 変換 力 式、 ワード パワーの 坳 合は システム 辞# 
変換 方式） を 切換え る埸 合には、 yj 換えるべき 辞脔 が七ッ 卜されて いる ことを 確認して から お こ 
なって ください。 

モードの 変換が 正常に 行なわれなかった 垛 合には、 モードの 設定を やりな むして ください。 








く 全角 文字* 半角 文字〉 

全角 文字 

金灼 文字は、 2 バイトの コードと して B A S ! C 内部で 処理され ており、 その フォントが 1 6 X 
1 6 ドットで 構成され た 文字を 指します。 

漢字、 ひらがな、 あるいは 1 6x 1 6 ドット 構成の 英数字、 カタ カナな どを いいます。 

半角 文字 

半角 文字は、] バイトコード として B A S 1 C 内部で 処理され ており、 その フォントが 8 x 8 ドッ 
ト、 16 X8 ドットで 構成され た 文字を 指します。 

通常、 キ_ 人力され た 英数字、 カタ カナな どを いいます。 
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ターボ 博士 レキシコン 

LEXicon 




概要 



ターボ 博士 レキシコン” L R X 1 C 0 N ” は 「パソコン テレビ X 1 turbo を 能率的 (こ 使いこなせ 
るよう に j という 祖 いで 開発され た 形式の BAS ] C の プリプロセッサです 。「説明の いらな 
い パーソナル コンピュータ カぐ できない か」 というの が パーソナル コンピュータを 瞵 人され た 方が い 
つも [」 にす る ことばです。 

マウス や アイコン 表示に よる 方法 も 検討され ています が 用途が 限られます 0 

また、 [1 本甜の コマンド による 4 語 も 提案され てきました が、 许 及す るに. 中: っ ていません。 

その 問に パーソナル コンビ ュ_ タ の 台数は 枘 え、 K の增大 とともに B A S [ C は 強化 さ 
れ ました。 

強化 B A S I C がその 適 ステートメントを 使いこなす ために、 その 強力 さが; 加 （あしかせ） に 
なるとい うの も 也 むを 代ないでしょう。 

私たちは、 このような なかで、 パーソナル コンピュータ の学谔 、教 竹 を いろいろな 角度から 舣 祭. 
分析し 「パーソナルコンピュータの 使いこなし」 の 隙 宵 要 闪 を 考えて きました。 

BAS ! C は本來 対話？ t!! で 使い 站い ものです が、 出際は 使いこなして おられる 方は ごく一 部の 
方々 です。 

そこで、） U turbo の 漢字 B A S I C を 初めと する 日本語 処理 機能を 十二分に 免 かした 辞 押 形式 
の レキシコンを 開觉 しました。 

レキシコンを 使用す る ことにより Ii A S I C が 身近に なり、 X I turbo を 能率的に 使いこなせる 
ことと 思います。 




レキシコンの 特長 



① F 1 本 語を 人力 （カナ 人力、 ローマ字 人力） する ことにより 機能の 商 速 検索、 選択が できます。 
@ BAS 1 C の 命令の 機能、^ 式、 サン ブル ブロ グラムを 高速に 検索し、 丨則丨 則 表示を します。 
@ 多くの サン ブル プログラムが 登 M されて いますので、 これらを 尚 速に 検索し、 すぐにぶ 行で 
きます。 

④ B A S I C の 命令を 頭文字 （ A ， [ i , C …- . Z ) で 人力す る だけで 両丨 fii に丧 示します。 

⑤ X 1 , X ] urrbo シリーズの 岡辺 機器、 ソフト ハウス、 出版物な どの 怙 報の 検素 がで きます。 

⑥ 数学 •間数な どの 計 符式の 商 速 検索が できます D 

⑦ レキシコンは、 木 （ツリー） 構造を しています。 

U 出し 語の tl 次 も 用:® されて おり、 见出し 語 も與用 的な ものを 備えて います。 パーソナル コン 
ビュー タ辞軎 作成の 技法を いろいろ 工夫して 編集して います。 



レキシコンの 用途 •効用 



レキシコンを 使用す る ことにより、 次の ことが 万能になります。 

① B A S 1 C で プログラミングを するとき、 レキシコンを 使用す る ことにより プログラム 作成を 
中断せ ずに 、 B A S 1 C の 命令の 尚 速 検索、 選択、 ブロ グラムへの 実行 形式での 人力、 パラメ 一 
タの 変! H などが 連続 作業で 行なえます。 





©デバッグ 中に エラーの チェック も レキシコンで 行なえます ので、 初心者で も エラ一 チヱ ックが 
尚 速に 能率的に 行なえます。 

@B A S 1 C を はじめて お使いになる 方で も 、 B A S I C の学淠 用に サンプル ブロ グラムを 用い 
て、 即時に 実行、 変更が 行なえます。 

④ B A S i C をす でに 修得され た 方で も、 強力な S H A R P Hu-B A S I C を 能率的に 活用で 
きます。 

⑤ B A S I C 命令の 喪 式の こまごました ことを 記愤 する ことなく プ n グ ラミングして いただけ ま 

す。 




使い方 



4. 1 レキシコンの 設定 

(]) ディスク B A S I C (C Z -8 F B 0 2 V し 0) を 起動し ます。 

①相川 ディスプレイ テレビの 主笟 源を 「人 j にします。 

常 源が 入る と 約 1 0 秒で 画面に 映像が チャンネル 番号と ともに 出ます。 

广沒用 ディスプレイ テレビの 取扱いに ついては 專用デ ィス ブレイ テレビの) 

、取扱 説明 巧を# 照して ください。 / 

©本 機に 馄源を 人れ る 前に ディスク li A S ] C を ディスク ドライブ® に 入れます。 ラベルの 貼っ 
て ある Ifn を 上に して 連し 込み、 奥に 押し込みます。 

@ 本 機の# 丨 f 丨丨 にある メイン vii 源 スイッチと 前而 の祇源 スイッチを 「人」 にします。 

④ 画面が 次の 順序で 変わります。 

[PL is set Tor device. 

1 



I PL is 100 king Tor a program Tran FOB 



i 

IPL is loading BASIC CZ 8 FB 02 

1 

SHfiRP HuBASIC CZ-8FB^ Mersionl.0 
Copyright CO 1964 by SHfiRP/Hjrfson 
Printer ： CZ-80BP 

HBOm 

N E WON ■と カーソル 人力 待ちになります ので、 そのまま 』 キー （リターン キー） を 
押してく ださい。 

力一 ソルが 点滅し、 プログラム 人力 か •能になります。 

(N EWO N 命令は、 プログラムで 使用し ない 命令を 刖 除して フリー エリアを 確保し ようとす る) 
垛合に 使われます。 詳しくは、 r B A S I C リファレンス マニュアル j の 2 ， 1, 2 N E W 0 N 
くを お読みく ださい。 ) 

⑵ フロッピ一 ディスク ドライブ 0 から ディスク B A S I C をと り 出し、 レキシコンと 人# えます。 




(3) 次に ロ 本 語 人力 モードに 人り ます。 この モードに 人る には、 

SHIFT ! キーを 押しながら 「 XFER 1 キーを 押す か、 または 
gTRL : キーを 押しながら [XFER 丨 キーを 押します。 

すると、 画面の 敁下 行に 変換 フィールド エリアが あらわれます。 



■ 






i 


[平 坂 名〕 _ 


i 全/半 ft 1 「間/ ifi 接 i 


ローマ字 1! 音 Sl | 


b 








A 



テキスト エリア 



交換 フイ一 ルド エリア 



(4) ここで 「 SHIFT 丨 キーを 押しながら、 ファンクションキー IF 51 を 押してく ださい。 I 音訓 j (苦 訓 
変換 方式） から lUS 百 辞書： （ユーザ一 辟 杏変換 方式） にかわり ます。 さらに jF 3 j キーを 押し 
てくだ さい。 〔平仮名] から 〔片仮名〕 にかわり ます。 




[片仮名〕 ■ 



— 全/半 ft 卜 間/め: 接 ローマ字； USR 辞軎 



これで レキシコンの 使用 準備が 0 K になり ました。 



なお、 変換 フィールド エリアに ついては 幸 末の 参考を ご览 になって ください 



4. 2 使用す る 前に 

⑴ 力;？ カナの 入力 

4 . 1 . ⑷の 状態では ローマ字 入力に なって います。 

ローマ字を 人力 すれば、 変換 フィールド 内に カタ カナが 表示され ます。 
(例） P 回 [ g ] [0 0] [□と キー 人力 すれば 
次のようになります。 




〔片仮名] モク ジ_ 



—丨 全/半角 M /咚 接 || マ 宇 USR 辞 香 



キーボードの カナで 人力 するとき は； カナ キーを ロック 状態に します。 すると 両沏は 次の よ 



うになります。 












〔片 E 名] _ 一 全 : 丨 間/め: 接丨 i 英数、 カナ」 US R 辞 害 



(例） w モ H ， ° シ 0 : と キー入力 すれば 変換 フイ一 ルド 内に カタ カナが 入力で きます 



⑵ ひらがなの 入力 

4.1 ⑷ の 状態で 丨上纪 キーを 押す と、 変換 フイ一 ルド 左側は 〔平仮名〕 に 変わり ロ 
力に より ひらがなを 表示で きます。 



■ 

〔平仮名〕 ■ 。全/半 角 閼 /ifi: 接 1 ローマ字 j 1 U S A 辞 害 



カナ キーを a ック 状態に すれば、 キーボードの カナで 人力で きます。 
なお、 カタ カナを 表示 するとき は 再び キーを 押します。 



(3 澳 数字の 入力 

4 . 1 -(4) の 状態で [F 4 キーを 押す と 次のように なり、 英文 字、 数字が 表示で きます。 



_ 

〔英数 大〕 _ —I 全/半 •代] 間/め: 接 1 @ 数、 カナ」 [XTh 辞 i ] 

!— キヤ ビタル ロック キ一爸 巧を ロック 状態に すると 〔英数 太] (大文字） になり、 
ロックを 解除す ると 〔英数 小〕 （小文字） になります。 

(4) T 温 キー、 私 E j キー 

変換 フイ 一 ルド 内で 文字を 人力して いると き、 問 違って 人力した 場合は、 

温」 キ 一（】 文字ず つ）、 または I 品 s E ] キー （すべての 文字） 

を 押して 人力し 商: してく ださい。 力一 ソル コント a — ル キー g を 使用しても 無効です。 



4 



マ 字 入 










ロ一 マ 字 - カナ 変換 一 K 表 



あ 


い 


う 


え 


お 


A 


] 


II 


E 


0 


か 


き 


< 


け 


こ 


K A 


K I 


K U 


K E 


K 0 


さ 


し 


す 


せ 


そ 


S A 


S I 


S II 


S E 


SO 




S 11 


I 






た 


ち 


つ 


て 


と 


T A 


T I 


T U 


丁 E 


TO 




C H 


1 T S t 






な 


に 


ぬ 


ね 


の 


N A 


N1 


N U 


N E 


N 0 


は 


ひ 


ふ 


へ 


ほ 


HA 


HI 


HU 


H R 


[10 






F U 






ま 


み 


む 


め 


も 


M A 


M 1 


M U 


M B 


■MO 


や 




ゆ 




よ 


Y A 




YU 




Y 0 


ら 


り 


る 


れ 


ろ 


R A 


R i 


R U 


RE 


K 0 


わ 




を 




ん 


WA 




WO 




X 


が 


ぎ 


ぐ 


げ 


、一 


G A 


G I 


G U 


G E 


G 0 


ざ 


じ 


ず 


ぜ 


ぞ 


Z A 


Z I 

r r 


z u 


Z E 


Z 0 


だ 


J l 


づ 




ど 


D A 


D I 


DU 


D E 


DO 


ば 


び 


ノ ょ 


ベ 


ぼ 


B A 


B ! 


li u 


B E 


BO 



きべ 5 


きゅ 






きょ 


K Y A 


K Y U 






K Y 0 


しゃ 


し办 


しぇ 




し 上 


S Y A 


S Y U 






S Y 0 


S H A 


SHU 


S H 


E 


S H 0 


ちゃ 


ちゅ 


ちぇ 




ちょ 


T Y A 


T Y U 






T Y 0 


C li A 


C H U 


C H 


E 


C H 0 


にゃ 


にゅ 






にょ 


N Y A 


NYU 






N Y 0 


ひゃ 


ひゅ 






ひょ 


H Y A 


H Y U 






[I Y 0 


みゃ 


みゆ 






みよ 


M Y A 


M Y U 






M Y 0 



りゃ りゅ りょ 

R Y A RYU R Y 0 



ぎゃ 




ぎゅ 


ぎょ 


GY 


A 


G Y U 


G Y 0 


じゃ 




じゅ じえ 


じょ 


Z Y 


A 


Z Y U 


Z Y 0 


J A 




J U J E 


JO 


ぢゃ 




ちゅ 


ぢょ 


D Y 


A 


D Y U 


D Y 0 


びゃ 




びゅ 


びょ 


BY 


A 


B Y U 


B Y 0 
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ふ あ 小い 

F A PI 



か ； L ふぉ 

F E F 0 



① 



小文字は、 



「あ」 




「ぉ」 
「ゃ j 
「ゅ」 
「ょ」 
「つ」 



[ iHirrl キーを 押しながら アルフ ァ ベットを 人力す る ことによって 変換で きます。 

‘[ SHIFT ] + 囡 

—— … • SHIFT ; + 〇] 

SHIFT + \ U \ 

[SHIFT + 固 

1 SHIFT | + 〇 

SHIFM + [Y3 ® 

SHIFT ] + [ Y ] [Ul 



SHIFT + H 回 



SHIFT 十⑵ または 


SHIFT 


+ [B E ) または 「SHIFT 


+ m 囹 圆 


または [SHIFT | + 


7 % 
ャ 









小文字の 「っ」 は、 上記 入力の 他に、 N じ アルファベットを 2 度 速 続して 入力す る ことによ っ 
て 載 示させる こと もで きます。 

〔例〕 ロ一 マ 字 人力 「田、 厘)、 回、 回、 圓、 エ|」 — カナ 変換 出力 r いらっしゃい」 
@ 「ん j は、 次の 様に も 人力で きます。 

「ん」 I SHIFT 1 + 岡 または 「 间、 ， SHIFT ] + ! ァン | 」 

③ 「き ゃ」 、「ちえ」、 「ぴゃ J などの 文字は、 大文字、 小文字を 別々 に 人力す る こと もで きます。 

〔例〕 「き ゃ」……… 「[ KK 囝、 囡」 または 「〇、 [〇、 「 shi ^ T +® 因」 

— T ~ - 

大文字 「き j 人力 小文字 「ゃ j 人力 

〔注〕 上記の 説明の 屮 で、 人力 キーを カンマ し） で 区切った 場合は、 それらの キーを 連続して 入 
力す る ことを 示します。 逆に ブラス （+ ) で 接続した 場合は、 それらの キーを M 時に 人力す 
る ことを 示します。 

财 「 EK SHIFT + 卜 ン r .* ……園 キーを 人力した 後 速 続して、 j SH 丨 キーを 押しながら 

し， q キーを 入力す る ことを ボ します。 

※特殊 文字の 入力 

人力 方 成が ローマ字-カナ 変換 方式 （丨 F 51) または 丨 カナ キー ロックに よる カナ 入力 方式の 場 
介、 丨1 本 語 文 押 作成の 上で 欠かす ことので きない 特殊 文字を 人力す る ことができます。 

①濁点 い」 及び 半濁点 「°」 の 人力には、 次の キーを 押します。 



また 問 接 出力 モード （ F2) の 場-合、 変換 フィールド 内で ひらがな や カタ カナの 滴; 後 
に 濁点 又は 半濁点を 入力す ると、 自動的に 濁点、 半濁点の ついた 1 文字の カナに 変換され ま 
す。 








〔例〕 「し」 の 後に rt 」 を 入力す ると、 自動的に 「じ」 に 変換され ます 0 
逆に 直接 出力 モード （丨 F 2 l ) を 選択した 場 金、 カナと 濁点は# 1 文字 分の スペースを 
とります ので、 2 文字と して 扱われます。 

読点 「、」 及び 句点 「。」 の 人力には、 次の キーを 押します。 



SHI! 



SHIFT 



始め かぎ 括弧 「「 j 及び 終わり かぎ 括弧 「」」 の 人力には、 次の キーを 押します 



JJ * 



| SHIFT 
SHIFT I 



4_ 3 実際 tw 使用して みよう 











\ I* fc 

| XFER 丨 キー 

ノを 押す 



) i XFEA キー 
を 押す 



XFER 1 キ— 

を 押す 



ここで | XFEA j キーを 押しても 次の 内 料は 表示され ません。 

このように 本 機に 関する いろいろな データが 入って いる ことが 1フ かるでしょう。 

また、 逆の ■游で 内界を 兄 たいとき は 力一 ソル コントロール キ一關 を 押してく ださい 0 




j E 3 キーを 押す 




) E 3 牛一を 押 
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ここで！ GRAPHj キーを 押しながら 丨 XFER I キーを 押してく ださい。 岡 If 丨丨 には モク ジの内 W がすべ て 
表示され ます。 

モク ジ には 次の ような 内轷 がは いっている のが わかり ますね。 



BASIC 用語の 説 B 月 [ヨ XH 制限事項 NBJON の 使い方 〖NBJOW 
日本語 入力の 索引 [，奸ノ] ror の 意味 ■用法 [ iron 万- の 意 妹-用法 [万-卜 メント ] 
]乃卜'万4 スン トの 索引 [ fwz ] it 番号より I ラ-の 内容の 日本語 表示 [ it ] 特殊 文字 [卜 チン ュ en 
容 asssttfi ) 力] 予約語 i ；3 M：n 消 ■子 别 3> h 〇- D - r [ cn ? u 讲 j 爾引 [尸^] 
xi シリ-; r [ cz ] 周辺機器 ジュ *>〇] 書 程 [ book ] 設明 [PV メイ] 



見出し語 内容 

1. ヨウ ゴ …… BASIC 用語の 説明 

2. セイ ゲン •.… •制限 小项の 説明 

3 . N E WO N N E W 0 N ( B A S ] C コマンド） の 使い方の 説明 

4. サク イン …… H 本 語 人力の 龙 W 

5. コマンド . * コマンドの 竞味 •用法 

6 . ステ一 トメ ント ステートメントの な 味* 用法 

7. A ， B ， C 〜 2 ： … ，コマンド ，ステートメントの 索リ I 

8. エラ一 …… エラー# 号より エラーの 内容の □本 語 表示 

9. トク シュ モジ • ”… 特殊 文字の 説明 

1 0. カン スウ …… 芥秘 間数の 説明 

1 1 . ヨ ヤクゴ …… チ 約 語の 説明 

1 2. エン ザンシ ……演 总+の 説明 

13. CTRL …… コントロール コードの 説明 

14. ア ，イ ，ウ ， 〜ワ， • "… ソフト ハウスの 索引 

15. CZ …… X し X ] turbo の 本体の 案内 

1 6. シュウ ヘン …… 周辺機器の 案内 

1 7. BOOK . X 】， X 1 turbo の 押 鉻の 案内 

18+ セツ メイ . 一.. レキシコンの 使い方の 説明と 注盘 



このように 「モク ジ 」 の内稃 を M れば 、この レキシコンに 収録され ている 汆内将 がわ かります の 
で、 知りたい 内袢 のこと ば (兄 出し 語） を 探します 。ことばが 见 つかったら、 その内 W を 調べます。 
つまり、 レキシコンは 次のように 木 （ツリー） 構造に なって います。 









- r 厂 y 



t 








H 


丄 ノ 




C I R C 1 



CIRC L K @ 



C i K C L K 文の 機能、 押 式の 説明と 文例 
C I R C L E @ 文の 機能、 書式の 説明と 文例 



コマンド 卜 L 丨 S 丁〜— L I S T 命令の 機能、: f 丨;: 式の 説明と 文例 




ス T ート 
メン 卜 



パン 一… ■般 ステートメント—^ 



C Z 



X 1 tur 丨 )〇 の 本 休 および 周辺機器の 案内 



た、 各见 出し 語の 中には 内 W の 最後に 「参照 …… 」 とあります。 この 参照に 続く ことば または 
を urn し 語と して 人力 すれば 関連事項が 表示され ます。 

では、 それぞれ について 説明し ます。 

その 前に、 变換 フイ 一 ルド エリアを きれいに して 人力で きる 状態に します。 



〔片仮名） モクう 



_10用語の説明[王〇1 



esc ] キーを 押して 尨 キーを 押せば 次の 同 面に なり、 
日本語が 人力で きる 状態になります。 



全/ 1, 間/ ifi : 接 ロ一マ 字 | U S R 辞窨 














(1) 基本的な 使い方 

雄 本 的な 使い方を 「サク イン」 を 例に して 説明し ます。 
①囹 因！ 13 P 田 圊とキ 一 人力して ください。 




② 「XFEA j キーを 押す と 

■ J 



_ 

(片仮名〕 サク イン 訪形 [ A 3】 

さらに XFER 丨 キーを 押してい くと、 次々 に 索引 （サク イン） の内綷 が 表示され ます。 

, XFER 1 キー 




XFER キー 

を 押す 



逆の 順け， で 内 料を JtL たいとき は、 力一 ソル コントロール キー 問 を 押します 0 




u 










さて、 これで 索引 （サク イン） の 内 W がわ かりまし たね。 
目的に 応じて 索引を 引けば、 知りたい 内容 見られます。 



サク インの 内祥は 次のように なって います。 （[ graphI キーを 押しながら Ufer ] キーを 押してく 

■ 1 



ださい。） 

1. グラフ …… グラフの 禅き 方 

2. ハコ …… 長方形の 描き 方の 説明 

3 # ケス …… コマンド、 ステートメントで 「消す j ことに 関連す る ものの 索引 

4 . ケイ サン …… 計算 式の 記号の 説明 

5. カン スウ …… 閲 数の 説明 

6. バンテン …… 反転の 説明 

7. テン メツ …… 点滅の 説明 

8. バイ モジ ……倍 文字の 説明 

9. アンダーライン …… アンダーラインの 説明 

1 0. マウス …… マウスの 説明 

1 1 . ハイ レツ …… 配列の 説明 

1 2 ■マシン ゴ * モニタ …… 機械語の 説明 （それぞれ 〔マシン ゴ〕 、〔モニタ〕 で ひいて ください 〇) 
1 3 •エラ一 "… •エラ一についての 説明 

14. ヘン シュウ * … 莊本 的な 画面 編集機能の 説明 

15. グラフィック …… グラフィック 処理 命令の 索引 

1 6_ エン •■… .円の 描き 方の 説明 

1 7. セン … •+ 胃 線の 描き 方の 説明 

1 8. テン …… 点の 描き 方の 説明 

1 9. オレセン …… 折れ 線の 描き 方の 説明 

2 0. タ カク …… 多角形の 描き 方の 説明 

2 1 •ホシ …… M の 描き 方の 説明 

2 2 •ヌル …… 色の 塗り 方の 説明 

2 3 •イロ …… カラー コードと 中間色の 説明 

2 4 •イン サツ + …" プリンタに 出力 するとき に 使用す る キーの 説明 

2 5. ブリン 卜 * …，. プリントの 説明 

2 6 . カク …… 忾く ，描く の 命令の 菜-引 

2 7 ■ファイル …… ファイルの 説明 

28. 7 — プロ …… ワープ 〇 ソフトの 紹介と R 本 語 処理 関連の 命令の 索引 

2 9. アニメ …… P C G の 説明 

30. ミュージック …… ミュージックに 閱 する 命令の 説明 

3 t, サウンド …… サウンドに 関する 命令の 説明 

3 2 •ツウ シン …… 通信に ついての 説明 

33. RS 232 C …… 通信 回線 制御 ステートメントの 説明 

3 4 •テレビ •，… .テレビ コントロール に関する 命令の 説明 

35. 力 セッ 卜 . …" カセットに 関する 命令の 説明 

3 6 ■タイマ一 + …… タイマ一 に関する 命令の 説明 

3 7. テロ ツバ一 …… テロ ッ パーの 説明 
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^ ■クインの 内 料に ついて 説明し ます。 

(例） エン 

サク インの 中の 「エン」 の 内'# を 兄ます。 

[ ESC | キーを 押し、 | 品: J キーを 押して 変換 フィールド エリアを きれいに します 
： D 圆 11 と 入力し ます。 



[片仮名] エン 



全/半 科 WM& ローマ 宇 ； usr 辞 香 



② 「 XFEA , キーを 押してく ださし 



[片仮名〕 エン 



E 3 CIRCLE CIRCLE 沒 



CIRCLE : 円を 描 さます 樣 固定) 



C [ RCLE @ : 円を 描きます 義) 



iNir ： as 4 ： uiDTHea 25 ： 



[片仮名] エン 



circle ciaa 180 ) , sa 4 , 1 a sea 



(片仮名〕 エン 




参照 

















サンプル ブロ グラムを 実行させる には 次のように します。 




この Wifri で @ キーを 押す と、 次の _而 にかわり ます。 



mn : CLS4: UID 職 25: ■ 

〔片仮名） ■ 一 全/ 半内 間" 丨: 接] (_□- マ 字 辞 香 1 

丙 度 [U til と 入力し、 XFER キーを 押しながら、 次の 闽 面に します。 




こ で キーを 押します 0 




さら に キーを 押せば、 画面に 

中心 座標 （ 1 0 0 , 1 0 0 )、 半径 5 0 、 緑色の 円が 描けます 0 
以丨: のように すれは、 兄 出し 語 内の 2 行 以上に わたる サンプル プログラムが 実行で i ます。 



③参照 の 「エン I 」 を 兄る ために E 区] [D キーを 押し、 
さらに [^FER j キーを 押します。 




次々 に 内容を 兑 るには、 キーを その都度 押します。 

エン 1 には 次の ような 内斿 がは いっている ことが わかり ますね。 



円-情 円 -FM が CrRCLE 命 辛で 描けます CIRCLE# (中心 座 摄） ， 半径 ^ 色 flf 平 率 （ 

踊 治^ 終了 角す ノ 7°l MT:aS4:WIDI>«a 25: CIRCLEP 驵 100) ， 10a 4, 

a 560 色 以降を 省略す ると 保 平军 •終了 角 560 となり 真 円を 描きます 

©エン （ I 1 ]) は、 C 1 R C L E 命令で 描ける ことが わかり ましたね。 c I R C L E 命令の 詳しい 
説明、 文法 (我 式） または サンプル プログラムを 知りたい ときは 次のように します 



1-1 















⑥ 1 F 4 キーを 押して 英数字 人力 方式に します。 




次々 に内衧 を兑 るには 1 FER キーを その都度 押します。 

内容は 次のと おりです。 

円-楕円 •円 孤を 描 さます CIRCLE (円の 中心点）. 半径 ^ 孤 の fi 平 率^ 初期 角. 

終了 角 例 CIRCLE (K V) , K C ； U Tl, T2 T ノ 7"t SN[T: CIRCLE (51 50 ) , 54 ^ 

1, 4 560 i 主意 備平 率の 值を 1 以外に 設定す ると 情 円になります 参照 WINDOW C 〖 RCLE _ 



これで 、 C [ K C し E 命令の 内科が ほぼ わかりました ね。 

⑧ ここで さらに、 サン ブル プログラムを テキスト エリアに 移して 実行 させて みます 0 



_ 



(英数 大〕 C I R C L E 











⑨ _ キー または テンキーの [ E キーを 押して テキスト エリアに サンプル プログラムを 移します 



CIRCLE (51 50) , 5a S, 1, ^ 560 ■ 



(英数 大〕 _ H 全/半 約] [ 闔/め: 接 カナ IIUSR 辞書 1 



⑩ _キ_ を 押せば 闸 面に 

中心 M 4 標 < 5 0 , 5 0 )、 半径 5 0、 黄色の 円が 描けます。 




もし を 描かなければ ： CTRL : キーを 押しながら 囵 キーを 押してく ださい。 
⑪ 別の 1 H を 描く には 次のように します。 



: SHIFT 1 キーを 押しながら 1 XFER ] 


キー （ . 


|r 1 

SHIFT + 


XFER 


) または 


「CTRL 丨 キーを 押しながら 「XFER 

1 ■ " ^ 


キー （ 


p- 1 

CTRL + 


[XFEB 


) 



を 押して、 H 本 ぬ 人力 モードから ぬけ 出します 




@ 別の 丨 1 j たとえば 中心 嵴 標 （ 1 5 0， 5 0)、 半徉 2 0、 弧の 色 赤 （カラ一 コード 2> を 描いて み 
ます。 

* 中心 HU ?:(50, 5©) — U 5 0, 5 0) の 変更 

力一 ソル コン 卜 u — ル キーで （5 0， 5 0) の 初めの 「5」 のと ころに 力一 ソルを 動かし 

shift キーを 押しながら |:; キーを 押します。 （ IsHi^r + i ^ キー） 

C ! RCLE(_50.5®),50,6,1 、 ®,36® 

となります ので、 [ E キーを 押します。 

C I R C L E ( ] S 0 , 5 0 ) , 5 0 * 6 , 1 , 0 . 3 6 0 
■半 样; 3 ©一 2 0 の变史 

カーソル コント ロ一 ル キー 目で 「， 5 ® f j の 「 5 j のと ころに カーソルを 動かし、 [2 
キーを 押します。 

C 1 KC し EU 50.50), 2 画. 6,1 ,0，360 

•弧の 也 的 (カラ一 コート' 6 ) — ' か （カラ一 コ一ト 2 ) の变史 

さらに カーソル コントロール キー 囹で 「， 6 ，」 のと ころに 力一 ソルを 動かし、 E キ 一 > 
を 押します。 
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C1RCLF パ 150 ， 50 ), 20, 2 ロ 11360 

* ここで _ キーを 押せば 次のようになります。 




⑬ このように、 数値を いろいろ 変史 すれば， いろいろな 丨リが 描けます。 



以上の ように サク イン （索 リ丨） を丨 :1 的に 応じて、 n 本 語 人力 モードで カナ (力 夕 カナ または ひらが 
な） を 人力 すれば、 知りたい 内 W が 兄ら れ ます。 そして、 説明文 中で でて きた B A S I C の ft 命令を、 
n 本 語 人力 モードで 英数字 人力 すれば、 その 命令の： 和式、 サンプル ブロ グラムが 衣 示され、 サン プ 
ル プログラムを 利用す る ことにより、 テキスト エリア 内での 奥行が 町 能になります 〇 

(手順） 

①サ クイン 中の 川 語を n 本 語 人力 モード 状態で 入力す る。 




(!) XFER キーを 押して 内 荇を以 る 




内 W が砬終 行になる と [ XFER | キーを 押しても 表ボ内 容は 変わりません。 

現 約 ミの 表示 内祥の 前の 内 神を E たいとき は、 カーソル コン 卜 ロール キー 位) を 押します。 




I i 









@ 続いて 新しい 认出 し 語を、 変換 フィールド エリアに 人力したい ときは 丨 ESC | キーを 押して 
盅丨キ 一（ 1 文字ず つ） または 碑 E i キ —（ すべての 文字） を 押して 人力して ください。 

④説如 文中で B A S ] C の 命令が 嵌 示され、 さらに この 命令の 説明、 押 式、 サンプル プロ グラ 
ムを U たいとき は F 4 キーを 押して 英数字 人力 方式に します。 



■ 



(英数 太〕 ■ H 全/半 ft 間/ Vi : 技 英数、 カナ I I U S R 辞 餐_ 



命令を アルファベットで 人力し LXFER キーを 押せば 説明、 卉式 'サンプル プログラム がみら 
れ ます。 

出し A の 内 料を _|fd にす ベて 衣， ji させる には iGRAPhij キーを 押しながら I XFER j キ一を 押し 



(備考） 

■変 换 フィールド エリアに 炎 > パされ ている ことば （または 命令、 サンプル ブロ グラムな ど） を遝択 
するとき は、 次の どちら かで 行なって ください。 
a ) テンキー [ U 〜冏を 使って 指 A する。 

炎 小され ている ことば （または 命令、 サンプル プログラム など） の 左端が 0 D キー、 次が [2] キー 

と 対 l しして いますので、！ j 的の ことば （または 命令、 サンプル プログラム なとりに 対 $ し 

た テンキーを 押します。 



@ カーソル コントロール キ 一 0、 g を 使って 指定す る。 

カーソル コントロール キーを 使って U 的の ことば （または 命令、 サンプル プログラムな とりの 
上に 力一 ソルを 合わせ、 リターン キ 一_ を 押します。 

* 1+1 つたと き 助 けて くれる CTRL ° シキ一 



レキシコンを 使って いる畤 、コンピュータの 音が 嗚 りっぱな しで」 j ■まらない とき ゃ 、キーから 人 
力され た 文字の 内奔 が、 キーの 表; ji 内容と 合わなかったり、 わけの わからない パ 夕— ンが 出て き 
たと きな どは、 次の ような 操作で」! {常に もどして ください。 



CTRL キーを 押しながら ド シキ-を 押し 
その あと ^ 

SH | FT キーを 押しながら 二 e| キーを 押します 



〇 



B A S 丨 C の コマンド 、ステ一 トメ ン 卜の 例題は 次の 規則で 構成され ています。 

^ ■文字は 特定の 用法を 走義 しています Q 例題を 理解す るた めには、 例文に 各々 の 変数 ゃ 条件の 値 
を 定義して ください。 



すぐに プログラムを 宪行 させる には サンプルを 使って ください。 

格 数： K ， し 企ての 数： A , B ， 漢字： K$ t L $ 

金ての 文字 変数： A $ , B $ , 場所 変数： X, 半径： R 
偏平 串： D ， 角度 (度）： T , 色 ： C 

「なお、 この 内界は 丨 1 本 語 人力 モードの ローマ字 人力で 圊 匿] □ と キー 人力し \ 
I XFER キーを 柙せ ば丧ポ されます。 
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甘 $ % & 



/ 」 （ ア スキ一 コ 一 ド & H 2 1 〜 2 F ) は 
、て も、 コンピュータ 内部では 半角 文字に 



变換 フィールド エリアで、 金 角 文字と して 表示され ていても 、コンピュータ 内部では 半角 文字に 
変換され ています 0 

しかし、 この 状態で [SHIFT キーを 押しながら F 5 j キ 一 （以们1+「？5])を押してューザー 
辞 押 変換み 式に 洱設迠 すると 免 角 文字に 変換され ます。 上記の 記号を テキスト エリアで も 金 角 文 
字で 使用したい ときに 利用して ください。 

(例 1 ) 1 5 ページの ⑪の 画面では 




が 表示され ています。 「（」，「.」，「）」 は 全角 文字と して 表示され ています が、 たとえば 次の よ 
うにして 行#- け 1 0 をつ けて _ キーを 押してく ださい。 




さらに L ! S T _ と 人力 すれば 次の 同 別になります。 




( J , 「，」， 「） j が 半角 文字で 表示され ている ことが わかります。 



(例 2) 1 5 ページの® の _[ f 〖 i で [ sh ( ftI キーを 押しながら | F 5 キーを 押して ユーザ一 辞 齊変 
換方 式に 洱設记 してく ださい。 そして rJ ] キーを 押してく ださい。 円が 表示され ず 
「 Syntax error j が 表示され ます。 




⑵ アルファベット 入力 （ A 〜 Z ) 

「F 4 キーを 押して 英数字 入力 方式に します。 
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[英数 大〕 丨) 




DATA DftTE $. DAV $ DEF DEFCH ^ 



このように アルファベットを 人力す ると， これを 先頭 文字と する BA S I C の 命令が 表示され 
ます。 



( 3 ) ソフト ハウスの 案内 

ア〜ワ の 一文字を 人力 すれば、 それを 先頭に もつ ソフト ハウスの 名前が 表示され ます。 
(例） 

① ローマ字 人力で 因と キー 人力し 1 XFER キーを 押します。 



〔片仮名 3 ア 




(Cl 



次々 に) CFER キーを 押せば、 アを 先頭に もつ ソフト ハウスの 名前が 表われます 0 



©たとえば、 アスキーの 住所、 馄話 番兮を 知りたい ときは 次のように します 
ローマ字 入力で 囡 、囹 、 [QK ( Kl、 [IK [ス I を 人力し、 

XFER キーを 押してく ださい。 



I 片仮名〕 ァ スキ一 ElEBi 打 東京都 港 区 南裔山 




f- ^ — =- ~ 1 

XFER キー 

■ ■ I ■ J 

を 押す 



■ 

〔片仮名] アスキー 



83 - 486-7111 



⑷ その他 

その他の 见 出しに ついては、 力 夕 カナの U 出し （ヨウ ゴ 、セイ ゲンな ど） の 場合は ローマ字 入 
力また は カナ キーを ロックして カナ 人力で、 英文 字の 兑出し （ NEWON ， CTRL ) の 場合 
は 英数字 人力で 検索し ます。 

要領は ⑴〜⑶ の 通りです。 
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参考 



n 本 語 人力 モードで [ help キーを 押してく ださい > 敁 下行の 変換 フィールド エリアは 次の よ 
うに 変わります。 



! 由 Hfii 出力 文* の* 択 人力 力 式の 選択 浼卞 変換 方式の 選択 




ゾ 半角] Pfl/iA: 接] 「f/ 片 カナ | 丨 英数， カナ | [i — マ 字 | 本 本 [ コ ” ド] り 「1 卞 変換" 1 1 斤 刺 | U H 辞 |S| | u S R 辞* 

1 ^ P - - J L B -* し一一 ■■ —— — J I- ————■ = J L ,■ — ^ 



( I F 1 | I F 2 I [ F 3 l [ F 4 I [ fs ] 「 F 6 ~j ^ F 7 ! [f 8 1 「 F 9~| 「 FIG ] に对 It ) 

、 l J V - i ■ j L J 5. iff L J 



1 0 個の 白 枠が 出て、 赤い 字と 黒い 字で 略語が 表示され ます。 

赤い 字が 观 任の 設圯 されて いる 状態です。 

I 0 個の 0 枠は、 れ 々キーボード h の ファンクションキー Fp 〜 F 5 および [SHIFT: キー 
を 押しながら [M I 〜 I F5] ( 「 F6 卜 「闹 ) を 押した ものに 相当し ます。 



各 入力 モードの 選択 

① 丨薄购 出力 文字の 選択 （「 F 1 、 : F 2 ;ン F 3 : について 各々 選択） 

M j : 免 角/: 1, ……… 免 角 文字 か 半角 文字の どちらを 农尔 させる かを 選択し ます。 

f F 2 : St 接/間接 直接、 テキスト エリアの カーソル 位 遛 に 出力す るか、 または いったん 

変換 フィールド 内に 出力す るかを 選択し ます 0 

F 3 : T : 仮％/) 丨 仮 ル“ ロ一 マ 字- カナ 変換 方式 または カナ 人力 方式で 人力した 時に、 ひらがな 

を 出力す るか、 カタ カナを 出力す るかを 選択し ます。 

② 人カ 方式の 選択 （ F 4 、 F 5 、 ： カナの 中から！ つ 逸 択） 

F 4 j : 英数 卞的 ■接 人力 方式… キーボード 上の アルファ ベット、 数字、 丨 ki サの 通りに 入力し 

ます。 この 入力 方式を 選択す ると、 自動的に 画面 出力 文字 も 
英数字、 記号と なります。 

丨 F 5 丨： ロ一 マ 字-カナ 変換 方式… アルファベットを 人力す ると、 自勋 的に ローマ字と みなされ、 

ひらがな または カタ カナに 変換され ます。 

※'力 >1 キー ロックに よる カナ 人力 方式 

人力 方式が 1 F 4 の 英数 卞乂 は丨 F 5 の ロ一 マ 字-カナ 変換の モードに ある 時、 カナ キーを 
ロック （押し下げた 状態} すれば、 商 接 カナに よる 人力が できます。 



( D 漢字変換 方式の 選択 

- ド 人力 方式 
- I F ll ) 



F 6 


1 

、 


F 1 

: F 7 




F 8 、 

la 7T _ • r > 


F 9 


■ ■— 

\ 



F 10 の 中から 1 つ 選択) 



F 


6 


： ZJ 


(| 


1 tr 

SHIFT 



F 7 



■…金 角 文字の コードを 直接 人力し ます。 コ_ ドには、 
ド （"丨 6 逃”） とば 也 コード T ，と 表 W) 
キーを 押す 毎に 切換 わります。 

: 一字 変換 方式 漢 中の 読みを 1 文字 だけ 識別 （他の 文字は 無視) 



J ! S 漢字 コー 
とが あり、 この 

して 漢字に 変換 




([SHIFT + 丨 F 2」） します。 

F 8"]: が訓 変換 方式… …… 漢卒 の;* f 説み、 訓说 みを 人力して、 漢字 (こ 変換し ます。 



( RmFT」 + 匚 F 3 : ) 

f 9 : システム 辞:， 1 r 变換 方式… ワ一ド パワー や システム 辟^ ディ 又ク （オプション： c z - 1 

(! shift] + ^4 j) 1 I S F ) を 使う ときに 使用し ます。 

F 1 0 I : ユ一ザ 一 辞 ■丨丨 : 貪換方 式… レキシコン や ユ一ザ 一 帥 _ 丨丨: ディスク （才 フシ ョン： C Z _ I 1 
(| SHIFT 4- F 5 ]) 1 S F ) を 使う ときに 使 出します。 



_ 2 丨 _ 
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R 本 語 百科 ワード パワー 

WDRD POWER 




概要 



X 1 turbo は 強力な ロ 本 語 処理 機能を 持って いますので、 文获を 带 いたり、 修正、 訂正な どが で 
き、 ワード プロセッシング (文: 和 作成） が ¥? 鉍に 行なえます。 

この 日本語 丙 科 ワード パワー TT WO K [) POWE K ” は、 N 義語 、類語、 四 文字 成句、 手紙の 
價用 表現、 故事 ことわざ など 約 9 万 語を 登録して いますので、 X 1 turbo の H 本 語 処理 機能を 利用 
して 単に 音訓 変換に とどまらず、 日本語に よる 知的 生 產 性を 高め， 手助けを する 道具と して 利用し 
ていた だけます。 




EB 



パワーの 特長 



① やさしい 日本語を 入力 （カナ 入力、 ローマ字 入力） する ことにより、 多数の 同義語、 類語を 高 
速に 検索し、 表示す る ことができます。 

@ 漢字の J I S 第〗 水準は もちろん、 J I S 第 2 水準 も サポートして います。 J 丨 S 第 2 水 寧漢 
字は 6 つの 検索 法が あり 卯 常に 便利です。 U I S 第 2 水準 漢字 ROM は オプションです） 

③ 丨 ば】 昔 與義語 の 検索が できます 0 

④ 反盘 語の 類語の 検索が できます。 

⑤ 四 文字 成句は 3 つの 検索 法が あります。 

⑥ 同義語、 類語の ほか、 ことわざ、 憤 用 句、 忌み言葉、 季語な ど 随所に 盛り込んで います。 

⑦ 付録と して、 楽しい Li 本 語の 側而 が见 られ るよう にして います。 

發録 されて いる ことばは、 約 9 万 語です。 



ワード パワーの 用途 •効用 



ワード パワーを 使用す る ことにより 次の ことが 町 能です。 

① 熟語 辞 外と して ワード プロセッシング （文; 1 F 作成） に 役に立ちます。 人名、 地名 も饫録 されて いま 
す。 

② ひとつの ことばに 対して、 叫義 語、 類語、 反:® 語な どの いろいろな 角度からの ことばを 發録 して 
いますので、 n 常 使用す る ことにより 語い が® かになります。 

③ 文窀づ くりや スピーチの ための 辞: # として" 表现 さがし" （こ 便利です。 

参 できあがった 手紙、 論文、 スピーチを M も 適した 表現に 改める ことができます。 

♦相手に 失礼に ならない ように、 相手の 立場に たった 表現への チェック （特に 忌み ことば) に 利用 
できます。 

■説得力の ある-衣 现 さがし や、 幼 推な 表 现を修 丨ト: したり 単調な 繰り返しを さける ことができ、 品 
位 ある 文牮づ くりが できます。 

④ ことば 遊びに 利 m できます。 主として 付録に おさめて います。 

⑤ チュッ クリス 卜と して、 アイデアの 開觉 、イベントの 企両 、物語りの 作成に 有 州です。 

_ 歌 、俳句、 川柳に も 有用です。 






使い方 



4_1 ワード パワーの 設定 

① ディスク B A S 1 C (C Z -8 F B 0 2 V i ,0) を 起動し ます。 

(「夕一 ボ博士 レキシコン n L E X 1 C 0 N n 困 使い方」 を 参照) 

② フロッピ一 ディスク ドライブ® に W 0 R I ) P 0 W E R ( A > を 
フロッピー ディスク ドライブ 1 に W 0 R I ) P () W E K ( B > を 
さし 込みます。 

③ 次に 日本語 入力 モ _ ドに 入ります。 この モードに 人る には、 

SHIFT キーを 押しながら jXFERj キーを 押す か、 または 
[ CTRL キーを 押しながら ； XFER | キーを 押します。 




卜 テキ 又ト エリア 



〔平仮名〕 ■ 



— f 全/半 ft 1「 M / げ ■: 接 II ローマ 宇丨 「音 ト变換 フィールド ヱり 7 

J L J \ — —— J L 一 ^ 1 



©ワード パワーは | SYS 辞 害 I (システム SW 丨 : 変換 方式） モードで 使用し ます。 

1 SHIFT | キーを 押しながら [7^1 キーを 押し 、 さらに 「F 31 キーを 押します。 次の 両面の ように 
なり、 ワード パワーが 使用可能になります。 




[片仮名} _ 



全/ 1 「 m / K 接 ] j □一 マ 宇 I I S Y S 辞書 



4. 2 操作 方法 _ 

操作 方法は、 レキシコンと 同様です。 

レキシコンが |u SR 辞軎 |( ユーザー 辞 押 変換 方式） モードで 使用す るのに 対し、 ワード パワー 
が sys 辞書！: システム 辞^ 変換 方式） モードで 使 m する のが 與 なって います。 

(この 説明 磨では カタ カナ 人力で 説明し ます。) 

ひらがな、 カタ カナ、 英数字の 人力の しかたは 「ターボ 博士 レキシコン” L E X I CON ” 
の 4- 2 使用す る 前に」 を 参照して ください。 

見出し語 

um し 語は できるだけ 平鉍な ことばを 採用して います 0 数万 語の 见出し 語と、 その他 付録 や 読 
みにくい ことば、 まちがい やすい ことばな ど さまざまな 方法で 登録して います。 









①平 結な ことばの 見出し語 例） カンジ、 卜チギ 
衡録 

@ 読みに くい 漢字 



④ まちがい やすい 漢字 

⑤ 数字 

⑥ 部首 

⑦ 手紙の 侪き方 

⑧ 発想 法 



例） フロ ク 、フ 1 
例） ナン ドク、 ナン 2 
例） マチ ガイ、 ァ$ 

例） 1 、 2 
例） ダイ 2 
例） テガ ミ、 テ 1 
例） アイデア、 ア 1 



4. 3 実際に 使用して みよう 

ワード パワーには、- 皎 熟語、 同音異義語、 類語、 同義語、 関連 語、 四 文字 成句、 ことわざ、 惯 
ffl 句 および 反対語が 炷録 されて おり、 このほか、 單語 変換の ための 咨訓辞 押 および J 丨 S 第 2 水準 
漢字の 部 データ、 付録、 付録 機能、 ことば 遊びの 機能な ど いろいろ 工夫して 盛り込んで あります。 
これらの 使い方を 具体的に 説明し ます。 

( J 丨 S 第 2 水準 漢字 K 0 M は オプションです） 



⑴ 基本的な 使い方 

越 本 的な 使い方を 「ヨロ コブ」 を 例に して 説明し ます。 

① まず、 ローマ字 人力で E 3 回 圊 〇 E E 5) 圓 冏 と キ_ 人力して ください。 



■ 



[片仮名； I ヨロ コブ ■ H 全， 1 丨 : ft ll W / ぱ丨: 接 II ロ— マ 宇 sys 辞書 



xfer /] キーを 押します。 




[片仮名} ヨロ コブ [3 歓喜. 空 喜大喜 梅*. 鎗 喜悦 餘悦 



恐悦*® .» 心 嬸^欣 幸._ 欣喜 ノ | XFER 丨キ— 

を 押す 

關 KS 随喜 •法悦 浮かれる 欣 5 逢 a ノ ; XF ^] 牛一 

を 押す 
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XFER 丨 キー 

□纖 ■•■■■•■■国 を 押す 

■は J 丨 S 第 2 水準 漢字を 炎 わします 。オプションの 第 2 水準 漢字 ROM が 本 機内に 装养 して 
ある 場 作には 次のように-衣 示します。 



_ 

〔片 (6 名〕 □ n コブ □愁然®. 澤躉驩 .懼 怆 ft 



XFER キー 

を 押す 



[片饭 名〕 ヨ I】 コブ 



E 3 憙兌 .it 



逆の 順げ’ C jri たいとき は 力一 ソル コント ロ 一 ルキ一 囲 を 押します。 

また、 GflAPH ! キ一を 押しながら I XFER キーを 押す と、 丨叫而 に 「ヨロ コブ」 の内轾 がすべ て 
画 ifii に 表示され ます。 

このように 音訓、 類語、 同義語、 四 文字 成句、 ことわざ、 惯用 句が 表示され ます。 
反対語には 木 印が ついています。 



D 炎 示された 漢字 グループの 中から、 漢字を 選ぶ ときは 次の どちら かで 行なって ください。 

■0□ 〜冏の テンキーを 使って 指 沿す る。 

漢字 グループの 左端の 漢字が 次が EK ……と 対応して いますので、 目的の 漢字に 対応 
した テンキーを 押します 0 

■カー ノル コン 卜 n — ル キー 吃] [3 を 使って 指纪 する。 

0 を 使って U 的の 漢字の 上に カーソルを 合わせて リターン キー _ を 押します。 



(例) 



■ 

(片仮名 ] !i U コブ 旧 歓喜. 空 喜大霤 賭. 螻 喜悦 舰 



「人^」 を 選択 するとき は、 テンキーの 〇 を 押します。 
押す と 両面は 次のようにな ります。 
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大軎 ■ 



e 片仮名〕 ■ h 全/半 ft ][ na/ifc 接] [□- マ 字] @ マ s 辞 香 i 

③内容 だけを 兌て 新しい 兄 出し 語を 入力したい ときは 次のように します。 




i 諧 j キーを 押す と、 押す ごとに I 文字ず つ 消されます。 4 度 押す と ヨロ コブの 文字は 消えます。 
または is ぬ 1 キーを 押す と、一 度に m えます。 




これで 新たな 兑 出し 語を 入力で きます。 



27 











(2) 関連 語、 反対語 

見出し語に 関連す る 内轾や ことばの 後には— 印が ついています。 

また、 そのこと ばの 反対語 や 反対語を 含んだ 見出しの 前には 木 印が ついています。 

① たとえば、 ロ一マ 字 人力で® [3_回[1]( カン キ、 歓崧） と キー 人力し y I XFER j キ- を 
人力し ます。 



〔片仮名] カン キ 窗 喚起 乾季 _歓籌 — 3 D 3 T 



②—ヨ U コブと あります から 、 I ESC キーを 押し、 キーを 使って カン キを 消し、 
S 回 囿回 E 囹 回 P と キー 人力して ください。 




[片仮名〕 ヨロ コブ ■ — 全/ 1， ] 闞/敗 接 I 丨 ローマ字 rs 丫 s 辞窨 



@| XFER ] キーを 押せば 「歓 ダ」 の 関連 語が 表示され ます。 



[片仮名〕 ヨロ コブ S 歓褢 ，空 霤大客 棟 喜. 嬸軎悦 愉悦 



XFER j キーを その都度 押せば、 前述の ように ヨロ コブの 関連 語が 表示され ます。 

(3) 地名 •人名 

よく 使われる 地名-人名を 登録して います。 

雖説 地名は 都 迫府阽 名を 人力し’ xGr キーを 押す と、 その 都道府県の 難読 地名が 表示され ます 0 



(例 1 ) 

ローマ字 人力で 0 回 と 人力し 

つづいて XFER キーを 押す と 難読 地名が 表示され ます。 



2B 









すると、 読みに くい 漢字の グループの リストが 出て きます： 吝 グルーブの （ ） 内には 文字が あ 
ります ね。 

たとえば、 （ナン 2) 難読 動物 名の 場合は 丨 ナン 2 I がそれ にあたり ます。 



@岡 囡 区] E 1 と 入力し、 XFER キーを 押します。 




[片仮名〕 ナン 2 



海豹? T 力 



家 MUtl 虹 77' 佞 天 翁? 《 に*) 




; XFER キー 
を 押す 




(片仮名〕 ナン 2 



(洗： 漢字 グループの ■には、 
2 水準 漢字が 表示され ます。) 



斑鳥ィ hJUi 



海豚 イ th »〇, 童 ord、 



本体 内に j [ S 第 2 水準 漢字 R 0 M を装蕲 した 場合 



1 S 第 



見出し語 

ナン 1 


難読 ffi 物 名 


ナン 2 


難読 動物 名 


ナン 3 


雖詨放 介 名 


ナン 4 


難読 外国 名 (外国 名の 漢字 表示) 


ナン 5 


難読 食物 名 


ナン 6 


難読 色 



(5) 付録 および 付録 機能 

付録 および 付録 機能には さまざまな 内蒋が 含まれて います。 



見出し語 

フ 1 


いろは かるた （江戸) 


フ 2 


いろは かるた （京） 


フ 3 


いろは かるた （上方) 


フ 4 


R 本の捫 


フ 5 


花言葉 


フ 6 


誕 ■生 石 


フ 7 


hm 


フ 8 


太陽系 
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フ 9 R 本の 祭り 

フ 10 各月の 表現 

荇 々の见 出しを 入力して 変換す ると、 泊 望の 言 梁が 探せます。 
(例） E E 3 31 と キー 人力し、 xfer 丨 キーを 押します。 




XFER 牛一 

を 押す 




XFER キー 

を 押す 





；il 







(6) 間違い やすい 漢字 

間違い やすい 漢字には 先頭の 読み ア〜ワ の 後に $ を つけて 入力し ます。 

① ローマ字 人力で 關囡囵 H ] [〇 囵囡 [□と キー 人力し キーを 押してく ださし 



■ 



〔片仮名〕 マチ ガイ 



onsi 踊 s いやす い 漢字を 




























XFER キーを 押します。 




(法： 漢字 グループの ■には、 本体 内に J I S 第 2 水準 漢字 KOM を 装 希した 場 含、 J 1 S 第 
2 水準 漢字が 表示され ます。） 

(7) 数字 入力 __ 

テンキーの 数字を 人力し、： XfER 」 キーを 押す と、 その 数に 関 速の ある 四 文字 成句、 ことわざ、 
関 速の 内科が 出て きます。 

(例 1 > 

テンキーの ]] キーを 押し、 [iERj キーを 押します。 




次々 に 内容を 兄る には、 丨 XFER ] キーを その都度 押します。 
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(8) 手紙の 書き方 

① ロ一 マ 字 人力で [ D 回囚關 [□ と キー 人力し、 
XFER j キーを 押します。 




) [XFER 1 キー 

V を 押す 




\ h 1 

] | XFER ; キー 

y を 押す 




XFER キーを 押す ごとに、 いろいろな 植 類の 手紙が 表示され ます。 
② また、 いろいろな 補 類の 手紙の 惯圯 的衣现 も發録 されて います。 

見出し語 

テ 1 手紙の 押き 方 

テ 2 あいさつ， 前文 ■沿 人 部 

テ 3 断り 

テ 4 抗識 

テ 5 おわび、 弁明 

テ 6 祝い 

テ 7 葬儀* 法 4 い 梅 やみ 

テ 8 連絡 

テ 9 お礼 

テ 1 0 頭 語 •繫 ぎ. 終わりの あいさつ •結語* 脇 付け 
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(例） たとえば 囝 固 （2 と キー入力 します。 




] 丨 XFER ! キー 
Z を 押します 




このように、 見出し語を 人力 すれば 手紙の 惯用的 表現が 表示され ます。 

(9) 四 文字 成句 

四 文字 成句は 次の 3 つの 方法に より 探す ことができます。 

初の 2 文字から 探す 方法 
⑥意味 •内蒋 から 探す 方法 
©成句 中に 使われて いる 数字から 探す 方法 
(例） たとえば 「孟 母三遷 j を 探す 場合 
④敁 初の 2 文字から 探す 方法 

ローマ字 人力で P 回 [0 圆 [5] と キー入力し、 ! XFER 1+- を 押します。 
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[片仮名 3 モウ ボ MgjgfeJ 孟母 三遵の 教え 孟母新 機の 教え 

これで 探したい 孟母三 遷が见 つかりました。 

©成句 中に 使われて いる 数字から 探す 方法 

テンキーの 閲を 押し、 丨 XFER キーを 押します。 

■ 

BSBm 



〔片仮名） 3 



— 日 三秋 益 者 三 友, a 者 三 友 






















テンキーの 日、 00 キーを 押して、 IXFEAj キーを 押します。 




〔片仮名〕: 3 _ 1 



食客 三 + 



沢 三 城 朝三暮四.®. 







XFER 」 キー 
を 押す 




XFER 牛一 

を 押す 



■ 



〔片仮名】 3 ， t Rasgy 石の 上に も 三年 



(注： 漢字 グルーブの ■には、 本体 内に J 1 S 第 2 水準 漢字 KOM を装斿 した 場 含、 j 〖 S 第 
2 水準 漢字が 表示され ます。) 

このよう に、®、© のうちい ずれから でも 「1 母 三遷 J が 探せます。 



(10) ことわざ •慣用句 

ことわざ… 骯用 句は 次の 5 つの 方法に より 探し出す ことができます。 

初の ことば (名詞 レ 動詞） から 探し出す 方法 
©意味* 内# から 探し出す 方法 
©成句 中に 使われて いる 数字から 探し出す 方法 
@ 成句 中に 使われて いる 動物から 探し出す 方法 

©いろは かるたに 使われて いたり、 敁も よく 使われて いる ことわざ •慣用句を 見出し フ 1 、 フ 
2、 フ 3 で發鉍 しています ので、 この 中から 探し出す 方法 



(11 丨 J I S 第 2 水準 漢字 

J I S 第 2 水準 漢字 K OM (オプション） を コンピュータ 本体 内に 取り付ける ことにより、 J 1 S 
第 2 水準の 漢字を 探し出す ことができます。 

訓の 読みから 探し出す 方法 
⑤部浔 索引から 探し出す 方法 
©辞 冉 中の 類語より 探し出す 方法 
④ f 十鉍 中の 難読 漢字 群より 探し出す 方法 
@ J I S コード (こよる 入力 方法 
①间義 語 •対®: 語 
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〔例〕 

©の 方法 

ローマ字 入力で P 园 囹 ■ 田 と キー 人力し、 | XFER 丨 キーを 柙 します。 



_ 



〔片仮名〕 オ 〇 シ 函 下ろし 承 



「成」 は: M S 第 2 水準 漢字です。 i 丨 S 第 2 水準 漢字 ROM が 本体 内に 装 釣して いない 場合 
は 「_」 が 表示され ます。 

⑤の 方法 

ローマ字 人力で 0 ES Q ] ⑵ と キー 人力し、 ノ5^ キーを 押す と 次の 内容が 表示され ます。 
第 2* 準 Gi 字） の 部首 索引は 部首の 画数を ノの 後ろに 付けて 参照して 下さい 
(例 m -1, デ你4) 

(例） 

■ 



C 片仮名） ダイ 2 — I 






1 本 1 ' 〇yr 



、テン/ r •ノ カ〇別 



部 ff 名一 览が 表示され ますので、 部符 名を 人力し ます。 

、，ノ は J I S 第 2 水準 漢字 R 0 M を 本体 内に 装浩 していない 場合は ■になります。 



(1 幻 発想法 

① ローマ字 人力で® Q ] 回 [g ® と キー 人力し、 丨 XFEPI キーを 押します。 




[片仮名〕 アイデア 






-►71 



Mt 法—？ 2 




XFER j キー 
を 押す 



■ 

〔片仮名] アイデア B^ESSIMa 一^ 5 



3S 








両丨 fil ■に-衣 ポ される ように、 才ズ ボーンの チェック リスト 、 M [ I 法、 シネ ク ティ クスの 拟理 のア 
イデア 発想法の リス 卜が でて きます。 

© 丨 ESC | キーを 押し 、 g キーを 押します。 



■ 



[片仮名〕 ■ — 全/ T:ft | | 閩 /丨れ: 接"] 「ローマ字 1 1 S Y S 辞 ■ 

■ * ~ r9 L * J 



たとえば 因 OD と キー 人力し 、 XFER : キーを 押す と、 




f 片 板 名〕 ァ丨 




こ 使い道は ないか 



となり、 次々 に [ J 5 _FER j キーを 押せば 「オズボーンの チェック リス 卜」 がわ かります。 

見出し語 



ァ 1 


才ズボ 一 


ンの チェ クリス 


7 2 


N H 法 




ァ 3 


シネ クテ 


イクスの 原理 


(13) その他 







次の 兄 出し 語を 入力 すれば、 見たい 内容が 表示され ます。 
① 電報 （デン ボウ） 



見出し語 


内容 


デ 1 


祝范 


古典 作品の 害き 出し 


見出し語 


内咨 


コ テン 1 


古事記 


コ テン 2 


日本 窖紀 


コ テン 3 


竹 取 物語 


コ テン 4 


土 佐 日記 


コ テン 5 


伊勢 物語 


コ テン 6 


枕 草子 







コ テン 7 


源氏物語 


コ テン 8 


徒然 草 


コ テン 9 


平家物語 


コ テン 1 0 


奥の 細道 


コ テン 1 1 


方丈 記 



③ 擬音 •擬態語を 入力す ると、 状態 •一般的な ことばが でて きます。 

(例 1 ) ローマ字 人力で [g p U 0 [g o 0] と キー 人力し、 
XFER」 キーを 押します。 




〔片仮名） ボ ッボッ 



突起 



穴 まばら 



(例 2) 〇- マ 字 人力で 回 [3丨 E ■ E 囹 ffl 回と キー 人力 U 
fxFER キーを 押します 0 




〔片® 名] ボ トボト 



水® 



)TF 
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辞# の 内容と いう ものは、 使う 人に よって 必要な もの、 不要な ものが かなり 異なります。 特に、 
人名、 地名な どは 必要な ものが 炫録 されて いないと いう 不満を お持ちの 方 もい らっしゃる ことで 
しょぅ 。 

夕一 ボ博士 レキシコン” L E X I C 0 N " 、 □本 語 百科 ワ一ド パワー " W 0 R D POWER " 
には 極力 多くの ことばを 収録し ましたので 原則としては 追加で きません。 しかし、 そういう 方の た 
めに、 この ユー テ ィリ ティを 使用す る ことにより レキシコン、 ワード パワーに 登録され ている こと 
ばのう ち、 不要な ものを 削除したり， 必要な ものを 登録したり… という こと も 簡単に できる ように 
しています。 登録 4 能な 文字 数を 考虛に 人れ てこの ユーティリティを 使用して ください。 

くご 使用 前に〉 

① この 辞 押 変史 ユーティリティは レキシコン 、ワード パワー 忠 用です。 

オプションの システム ユーザー 辞 卉 （C Z — 1 1 1 S ド） は、 この ユーティリティで 変更し な 
いでく ださい。 辞窨カ r 破壊され る 恐れが あります。 

② B A S I C 起動時 、 N K W 0 N ■と 表示し ますが、 この ユーティリティは N E W 0 N 4 以上 

(0 〜 :3 以外） の レベルで 使用して ください。 



操作 方法 



①辟侪 変 史ユ一 ティリ テイは、 レキシコンに 登録され ています。 
レキシコンを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 人れ て v 



FILES'S^ * r^J] 



と 入力し ます。 



9 

* 

Bas ， 0 : 辞書 変更 圹 2.Uty" 


Bas j の 「 B 」 のと ころに 力一 ソルを もっていき 、 R U N ^ 


と 人力して ください。 


RIW ， 0: 辞 害 変更 W2,Uly ， 邊 





②制 1 ) 






EE_ 




卜ボ tft L E X 1 C 0 N (レキ シコ y ) 



ヵづル キ-で 臟 リ タ-ン 卜を 押して 〈ださい。 [ ESC 卜终了 
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この i 由 m ] で ワード パワーを 変 ¢1 したい 場合は その ま ま _ キーを、 レキシコンを 変史 したい 
場む は 力一 ソル コント ロ一 ル キー 四 を 1 度 押して [ jfl キーを 押します。 

ここでは ワード パワーの 変史 （削除、 登録） を 説明し ます。 

(注： コビーした ディスクを お使いく ださい 〇) 

1 1 t 字の 削除 

①図 1 で _ キーを 押してく ださい 0 
(図 2) 




② ワード パワー WO K I ) [) OWK R ( A ) を フロッピ一 ディスク ドライブ® に 



WORD P 0 W K R ( B ) を フロッピー ディスク ドライブ I に 
人れ て、^] キーを 押してく ださい。 次の 両面になります。 

iM 3 ) 




③ ここでは 4 ヨロ コブ」 の 内科を 変史 する 例を 述べます。 

ローマ字 人力で® 圆 圓 〇 [ g ] 回 固 [〇] キーを 押し、^] キーを 押します。 

( 144 ) 




^画咖 の 值〜豫 の 1 1 文字は、 j I S 第 2 水準 漢字です。： [ I S 第 2 水埤 漢宁 ROM が 1 
^ コンビ ュ一タ 本体 内に 装 ff されて いない 場 含は、 この 1 1 文字は ■が 表示され ます。 ノ 
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④ カーソル キー g で 削除 を 選択して _ キーを 押す と 次の 表示と なります。 

■ 5 ) 




⑤ t 部 削除： を 選択し、 _ キーを 押してく ださい。 （! 全部 削除を 選ぶ と、 この 索引に 發録 され 
ている 文字が すべて 削除され ます） 

(図 6) のよう な 画面になります から、 あとは 削除したい 文字の 上に カーソルを 移動して リタ 一 
ンキ一 を 押してく ださい。 （[ 削除 終了〕 を 選ぶ と、 （図 4) の 両面に 戻ります) 

® me) 




@ このと き、 たとえば 「欣 幸」 を 削除したい 場合は、 カーソル キ 一0 で 「欣幸 」 の ところ (こも っ 
ていき _ キーを 押します。 

m 7 ) 




— 45 一 










を 押す 




「欣 宰」 を刖 除し ますから、 _ キーを 押します と 図 9 のようになります ので、 刖 除を 終 r する 
なら そのまま rJl キーを 押します。 










n 







と 離 赠 



リタ-ン ヰ-を 押してく ださ t 




キーを 押す 



口石 Ml 几#^ A 刺1 几 心 

随喜挪 浮かれる 欣喜 謂* 驄 僖懌臺 









⑨ フロッピーディスクの 鞞锨 の 関係で、 辞 ■年に 登鉍 できる 文字 数には 限度が あります が、 このよう 
に 使用 頻度の 少ない 文字を 削除して、 そのかわりに 必要な 文字を 追加 登録す る こと もで きます。 
ことばを 削除 するとき、 次の ことばの 先頭 文字が 半角 文字で ある 場合は 削除す る ことは でき ませ 



1 • 2 文字の 登録 

ワード パワーに ことばを 拼き 込んで いく 登録の 場合は、 次のように 行ないます。 

レ 1 文字の 削除では 索引 「ヨロ コブ」 から 「欣幸 J を 削除し ました。 続いて 索引 「ヨ 〇 コブ」 に 「幸 
福 j を 登録し ます。 

①丨ズ 13 で 、 [sia 回 固 mo 固 關 と キー 人力し v 』 キーを 押します。 

m 1 1 ) 




@ 次に 文字の 兑鉍 モードに 人る には、 [~ a 登 ^ か g 録^! のど ちらかを 選びます。 登録」 を 選ぶ 
と 先頭に、 丨 登録^] を 選ぶ とー很 後ろに 發録 されます。 ここでは そのまま リターン キーを 押して 
ください。 （つまり ^ 登録 丨 を 選択し ます。） 

画面 下に （図 1 2 ) のように 表示され ます 0 

m 1 2 ) 






③ 圍 P E ] ® 1 ] P とキ一 人力 U 、fer ] キーを 押します。 

「幸福」 と 変換 フイ 一 ルド エリアに 表示し ますので これを 兑録 文字の エリ アへ うつす ため ^ 
キーを 押します。 この 内转を 確認 後 再度^] キーを 押します。 

■ 113 ) 



_ されて 嘯 

m Silt I 麗齩 1 



m 



心 



11 ^. 賺纖 



WE 



llifisitfl 




力' ~ソル 



fp 



で 翻！ ▼') タ 



調 了 



④ さて、 ここで 登録され た 文字を 見る と” 幸福”” 悦”の 順に 並んで いるは ずです。 

注意： 

U ) 各 索引に 登録され ている ことばの 先頭の 文字は すべて 全角 文字に なって いる 必要が あります。 
半角 文字を 先 姐に もつ ことばを 兑鉍 する 場合は、 登録^] を 選択して 一# 後ろに 登 M してく だ 
さい。 

先頭に 玆録 する ことは できません。 

(2>ア スキー コードで & H 2 0 以下は 索引に 使用で きません。 

⑶众録 する 文字の 場合 ” 以外は 使用で きます。 ただし、 全灼 文字と して® 録 されます。 
( 4 丨セ ミグ ラフィック 文字は、 使 叫で きません。 

レキシコンを 変史 （削除， 發鉍） する には、 今まで 述べた ワード パワーと ほぼ 叫 様に 行なえます 
が、 輿なる 盥 について のみ 説明し ます。 

① で、 カーソル キー ■を 押して^] キーを 押す と、 レキシコンに 設迠 されます。 

(1ズ11 4 ) 



類す る レキシコンを F ライブ 1 へ 

システム 辞書 1 た 8 韵丨辟 書を ブ 0 へ 入れ パ ださい。 

(ドライブ 0 丨 ；: 龊 され fc 8 l _ 、駘 《、 レキ 切自 I を 麵沒 います。 ) 



準 です か？ 

晒い いえ 

ヵづル 卜で 嬲 1 J 卜：/ キ-を 押してく ださい 〇 [ ESC ] =终 



7 
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② ここでは、 変更に 使う 辞書を 音訓 辞 出 こします 〇 ( 音訓 辞 普は ディスク BA S 1 C の マスター ディ 
スクに 収納され ています） 

準備が できたら | はい j で^] キーを 押して ください。 次の 丨 Mi になります。 

m 1 5 ) 




よければ rJ ] キーを 押してく ださい 0 



れ 以降は、 ワード パワーと 间 様の 操作 手順で 変更して ください. 
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メッセージ 



原因 •対処 



ディスクの 嗶備 がで きていません。 

ディスクが 読み 押き できません。 

レキシコン （ワード パワー） が き 込み 
禁止. 状態で 發録 されて います。 



•ディスク 装 的の 沲源 がは いっていない。 I 

•接続 ケーブルが はずれて いる。 I 

鲁 ディスクが セットされ ていない。 

•ディスクが こわれて いる 0 ; 

_ ディスクが フォーマットされ ていない。 1 

•ユー ティリ テイを 終 r して B A S ! C の S E T コマン 
ドで レキシコン （ワード パワー） の卉き 込み 状態を 解除 



してく ださい。 



N K W 0 N ^ 3 以外で 、 B A S I C * N ト : W 0 N 4 以上の B A S 〖 C でない と 使 Mi できな 
を 内 起動して ください。 い。 

— 1 门 腰" 

ディスクが, 1 ; : き 込み" 状態に なって ♦ディスクに ライト プロテクトが かかって います。 
います。 プロテクト 丨 ij シール、 タブ 等の チェック をして ください 〇 

I ~ * - - - - — ~ 

レキシコン （ワード パ 「ノー） が 壊れて い * 別の sm 1 丨:で 洱 灾行 してく ださい。 

: ます。 

I ■■ 国 ~ ■ ^ 

エラ一 したむ ^ ，エラー N(\ p •ェラ一 コード （嵛兮 ） の ェラ一 が おこりました。 

BASIC K E V li R [： N C E M A N U A L のェ 

I ラー メッセ一 シー 泣み; 参照。 

1 

先 M には 半角で 始まる 語句は 众録 でき 1 •辞# の 構造 上一 赉初 めの 文卞は 企炖 文：: になって いま 

ません。 | す。 

先頭を 全两 文字に してく ださい。 

次の 語句が 半角で 始まる ので 削除で き 

ません 0 

1 6 " ■— * ， -T — — 

ディスク タイプが 違います。 _ 使 川で きる ディスク タイプは 2 I ) ( I 叼血倍 密） です。 

I ■ ■ * 1 ^ — 

文字を 登録す るス ベースが ありませ 參 同一 ページ 内の 文字を 削除 すれば 追加 登録で きます。 
ん。 

I ^ 

p ポリ I を兑 M する スペースが ありませ 
卜 

衆 引に 漢字は 使えません。 

[ TTT — 

尜リ 1 に 空 0 ノノ’”/” は 使え ませ 
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本 社〒 5 4 5 

電子 機器 事業本部〒 329-21 



大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 
電話 06 (621) 1221 ( 大代 表) 
栃木県 矢 板 市 早 川 町 1 7 4 番地 
電話 02874 (3) 1131 ( 大代 表) 



お客様 ハ V …お 買い あげ 年月 B 、 お 宵い あげ 店 名を 記入され ますと、 修理な どの 依 親のと きに 便利です 



お買い あげ 年月日 


年月 _| 1 


お買い あげ 店 名 




電話 香 号 1 


ちよりの 

お客様 ご 相談 窓口 
\ 


■ 


電話番号 



TMAN-3624CEZ2 
T0804-A ^ ® 





